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DEMPLOI QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO®, LA

ATTENTION: VEUILLEZ UIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET
PRECAUTIONS LE
CARTOUCHE DE JEU OU LES ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER

u est votre assurance que
Nintendo a approuve ce produit et
qull est conforme aux normes
dexcellence en matiére de
Jabrication, de flabilité et surtout,
de qualité. Recherchez ce sceau
lorsque vous achetez une console
de jeu. des cartouches ou des
accessolres pour assurer une totale
compatibilité avec vos produits
Nintendo.

origina
Seal of
Quality

Nous vaus remercions d'avoir achete la cartouche e jeu MYSTIC QUEST
LEGEND* pour votre Super Nintendo Entertainment Syster

Veullez i

I o
ensuite le manuel pour vous y référer plus tard.

TMAND(® ARETRADEMARKS OF NNTENDO COLLTD.
o4

IARK.
1882 1233 SQUATE 0., ALL GHTS FESERVED
ICENSED FROM SQUARE CO..LTD. TO NINTENDO GO, LTD.
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L'HISTOIRE

oyau du Monde depuis des siécles, la Tour

Focale centralisait les affaires et la connais-

sance. Les gens venaient y régler en paix

leurs désaccords. Mais un jour d’été, elle

devint le symbole du Mal Personnifié. Les monstres

envahirent la Tour, volérent les Quatre Cristaux de la

erre et s'enfuirent avec les Picces Magiques qui main-
tenaient les portes de la Tour ouvertes.

Ayant scellé les portes, les monstres relachérent
leur garde et se concentrérent sur les Cristaux. Puisant
leur force dans la chaleur irradiante des Cristauz, les
monstres grandirent en puissance, vice et méchanceté.
En contrepartie, le Monde se draina de sa chaleur et
de sa couleur. La terre fut en proie & des séismes. Le
ciel sobscurcit. Il n'y eut plus de saisons. Les monstres
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étaient partout et terrorisaient chacun. Le Monde ne
fut plus que Chaos. 1l fallait absolument réagir...

Puis, Benjamin fit son apparition. C'était le garcon
le plus normal qu'on pait imaginer. Comme la plupart
des villageois de son dge, il se levait a 'aube et emme-
nait le troupeau de la famille paitre dans les prés de
la montagne. Les enfants le taquinaient car il lisait
tout en s’occupant des animaux et parce qu'un des
doyens du village voyait en lui un étudiant d’avenir.
Benjamin était mir pour son Gge, mais il révait tou-
Jjours d’étre plus que ce qu'il était — plus rapide, plus
fort et plus audacieus. Il ne se doutait pas que ses
veews allaient se réaliser... mais peut-étre pas comme
il Vaurait voulu.
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UN NOUVEAU JEU

Insérez corectement la cartouche de jeu Mystic Quest Legend* dans
Votre console Super Nintendo Entertainment System. Mettez celle-ci
sous tension. L'écran Titre présenté ci-contre va s'afficher. Faute
dappuyer sur un bouton,le jeu va se metire
automatiauement en MODE DEMONSTRA-
TION et afficher différentes scénes du jeu.
Pour démarrer, appuyez sur un bouton
Choisissez un NOUVEAU JEU si vous com-
mencez et appuyez sur le bouton A. Si vous
désirez commencer a partir d'un jeu déja
sauvegards, mettez le fichier adéquat en
surbrillance et appuyez sur e bouton A

INTRODUIRE UN NOM

Dés que vous avez sélectionné un Nouveau
Jeu, Iécran des caractéres ci-contre va
Safficher. A laide de la manetie multidirec-
tionnelle, choisissez les lettres qui formeront.
e nom du héros. Appuyez sur le bouton A
pour entrer une lettre et appuyez sur le bou-
ton B pour en effacer une. Appuyez sur le
bouton START pour introduire le nom formé
etdémarer e jeu

LA QUETE COMMENCE
Aprés avoir enregistré le nom de votre héros,
Jes scénes douerure vont démarter. Ecoulez
bien ce que vous dit le vieil homme qui va vous
épauler tout au long de la quéte. Il vous indi-
quera vore premiére destinatin.
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i léche.
clignotants rouga et jauns. Une i alis vous aurz panéid dans une

lcone, vous serez.

MANIPULATIONS DE BASE

En appuyant simplement sur la manette multi

rectionnelle dans la

direction indiquée par la fleche rouge et jaune, vous vous déplacez

. S'iln'y apas

de fléche clignotante, appuyez sur le bouton A pour entrer dans lcdne.

uyez sur ce bouton,
Ui sur a manette mult-

START

Pour afficher o Menu
Principal.

e la totaité du Monde
Ext wyez a

nouveau pour jouer.

A [Pour penéta dans una koo,

X |Pour atficher le menu de
|SAUVEGARDE.

B |Memo fonction que le
bouton A
Pour modiier |

¥ | coriaccs vouo daur jor
(de AUTO & MANUEI
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QUE D’ICONES !!

Quel que soit Fendroit ol le Héros s'arte, il y aura toujours une
Icéne. Certaines représentent des Lieux de Combats, dautres des
Villes, des Tours ou encore des Donjons. Pour aller dune lcone &
une autre, vous devrez trouver votre chemin parmi un labyrinthe.
Vous aurez  résoudre une énigme, ou méme vous préparer a de
terriles combats ! Dés que vous avez acheveé un nouvel tinéraire,

Ia fléche grise devient rouge et jaune et se met  clignoter.

SOUS-TITRES

Le nom du lieu o vous vous trouvez est
indiqué sur la carte du Monde Extérieur.
Lorsque vous entrez dans une Icone, ce
nom reste affiché jusqu'a ce que vous
appuyiez sur un bouton. Le numéro détage
des caves et des tours est affiché en per-
manence.

ENTRER DANS LES ICONES

Pour oo falfe, appuyes sur e bouion A ou B. Une ol gue wous
et

ot examiner A1oiir. Souvenez qus, pour aher dun SRaa & un
V0 g covex oot e atsutvs itinéraire indiqué sur la
carte du Monde Extériet

‘Sauter dans une lcone. Transformation.. Au ccour e Faction |

8
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SORTIR DES ICONES

Une fois dans une lcone, mémorisez I'entrée — car il vous fau-
dra ressortir | Vous pouvez quitter les Lieux de Combats apres
avoir achevé un round ou deux, ou aprés avoir réussi a échapper
a un ennemi.

www.oldiesrising.com

Rappelez-vous ou se trouve I’entrée. Sortir du Donjon d’Os.

ENTREE IMPOSSIBLE

Vous ne pouvez pas entrer dans les
Lieux de Combats qui ont déja été épu-
rés. Mais ne vous inquiétez pas : il y aura
d’autres Lieux de Combats a visiter et
d’autres trésors & conquétir.

3
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Cette fendire, située en bas de I'écran, vous permet de garder un
csil sur ['énergie de votre équipe. Plus d'énergie et c'est fini |
Assurez-vous de toujours avoir une Potion ou un Sort de

Guérison a portée de main.
NIVEAU DU PERSONNAGE ARME UTILISEE

COMPTEUR
Now—" DEVIE
NOM  » o Celui que vous avez introduit au début du jeu
ARME UTILISEE * *  Représentée par une lcone.

COMPTEUR DE VIE » *  Indique le niveau de vie dans
les deux modes (voir ci-dessous). Référez-vous & la
e 20 pour apprendre a utiliser des barres ou une

fracton (Vie Restantenvie Max)

VOTRE PARTENAIRE ¢ ¢ * Sa fenétre d'énergie est

Keniique 31a voie, excopté o

It 7 de com! uTO/

SRR e MANUELqu.psmé\mmname

P e A en appuyant rapidement sur le
tan e

bouton Y.
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%0t au 1ong U Jou, de gens Viendront s6 Joindre & votre equi-
pe pour quelque temps, puis repartiront. Vous Haurez jamais
plus d'un partenaire a la fois. Tous ces gens peuvent vous aider

dans votre quéte ; donc tirez parti de leur support. Astuce : ifs
vous aideront & épurer les Lieux de Combats.

NIVEAU DU PERSONNAGE

Bien quils soient généralement plus puissants que le Héros, les
personnages se joignant & vous lors de la quéte ne passeront pas
& des niveaux supérieurs, et n'amélioreront pas leur capacité ou leur
force comme vous le faites. Cependant, prenez bien note de leurs
falblesses st e lours avantagee, sutoutfut niveau d Energi

CAPACITE DU PERSONNAGE

Alors que vous progressez dans votre quéte, les personnages se
joignant & vous seront de plus en plus forts et auront de plus en plus
de capacités, Vérifiez toujours la I jets, Sorts, Armures et
Armes afin de mesurer le potentiel d'un nouveau partenaire.

AU FAIT, QUI ETAIT-CE ?

Il est possible que certaines personnes vous quittent sans crier
gare. N'oubliez pas d'inscrire leurs noms, leur relation par rapport &
dautres personnages, leurs villes dorigine, etc.

=y
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Vous pouvez vous déplacer en oute borid dan les Mondes deriere

les Icones tels que les Villes. Dés que vous rencontrez des gens, arré-

les. Utlisez les deviner quelle sera

votre prochaine destination. Il sufft d'un personnage a qui vous oubliez
de parler pour que vous passiez & co1é dun indice crucial.

CONVERSATION

Dés que vous désirez parler a une personne,
placez-vous & sa droite au moyen de la
manette multirectonnelle Pui, appuyce
surle bouton A. Attention | Si vous allez & la
rencontre dun monstre, vous aurez a faffron-
tr.

DISCUSSION A
DEUX OU PLUS

Pour savoir qui vous parle, cherchez la
marque dépassant des lignes droites de la
fenéire de dialogue. Le dernier message
émis sera éclairé a lécran

MANIPULATIONS DE BASE

Guide votre personn
Fécran,

s pormat de parlor aux

Vous
‘gens ou duliser votre arme.

Vous pormet do saute -

Mame fonction que fe bouton
L
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ABATTEZ UN ARBRE
Ou que vous soyez, dans un Monde
d'lcdne, vous pouvez utiliser vos armes
pour aulre chose que les combats. Vous.
pouvez utiliser votre Hache afin de couper
les arbres ou les champignons obstruant
votre chemin, Dans un Monde Giacé, utii-
sez votre Epée pour frapper les statues.

SAUTEZ

Vous pouvez atteindre certaines zones des
Mondes d'cénes en appuyant s le bou-
ton B et en sautant par-dessus les obs-
tacles et les gens. Essayez toujours de
‘sauter au-travers de ce qui ressemble &
des pierres a escalader.

OUVREZ LES COFFRES !

85 que vous voyez un coffre, allez vers
S
récompense en sera le contenu si vous.

caffesen bos conennent de abets pour
restaurer volre énergie, tels que les potion:

o Gugrison: Mals Ies cofies a ésors
contiennent des objets rares et puissants,

souvent nécessaires a s conausion du ju
Trouvez-les 1)

|
u‘
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Le MENU PRINCIPAL renferme tous les sous-menus tels que
OBJETS, SORTS, ARMURE et ARMES. Pour afficher le menu,
appuyez sur le bouton START.

s
L’ECRAN
Voici I'écran du MENU PRIN-
CIPAL. Il ne vous empéche
de voir la Fenétre
dEnergie située en bas de
I'écran. La partie gauche ren-
ferme les OBJETS en votre
possession. La partie droite
affiche les sous-menus.

MAGIE

Lindicateur de MAGIE RESTANTE est situé en dessous de la
Fenétre d'Energie. l indique e nombre de sorts dans chaque
catégorie de magie restant 4 votre partenaire et a vous-méme.

MANIPULATIONS DE BASE

Appuyez sur Haut ou Bas
| bour chosi o sous-men

Alterne lo modo do combat
do Valro partenaire : AUTO!
MANUEL

Atfche.
choisi.

Pour sortr du menu principal
et continver votre aventurs

Pour changer Tarme du
Héros.

Pas ullse.

Méme fonction que fo bouton
i
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Quand catte oplion est en surbrilance, appuyez sur le bouton A
pour ouvrir le menu correspondant. Les OBJETS comprennent
fes régénérateurs de Magie et Energie, les polions de Guérison
et les objets nécessaires a la bonne marche de votre quéte. Vous
commencez sans OBJETS et les obtenez en cours de route.

MENU OBJETS

Tous les OBJETS en votre possession

sont affichés dés que vous ouvrez ce
menu. A laide de la manette mulidirec-
tionnelle, amenez li curseur sur FOBJET
ol (B0 ol e e
a partie supérieure gauche de

RANGEE SUPERIEURE

Le chifffe au-dessus de chaque OBJET
situé dans la rangée supérieure_de
Ilcéne indique le nombre d'OBJETS
restants. Vous pouvez restaurer ces
quatres OBJETS, mais vous ne pouvez
pas en transporter plus de 99 de
chaque.

MANIPULATIONS DE BASE

Appuyez sur Hout, Bas,
Gauche ou Droite afin de
séloctionnor un OBJET.

Pourcontiemar a siecion. [0V
Pour utliser un OBJET. i,

Attrne o made do combat
o votre parenaire : AUTO &

s s )
romimirnshesoneer W pour cranger rame au

Pas utise, 2 tseme tonconque e voten

15
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Quand cette option est en surbrilance, appuyez sur le bouton A pour
ouvle meny corsspondart,Los de Vore qudt,vous dees ot
verdes SORTS. Cerlainsresiurent vl énergi. Diutrs no sont
ulsss quo ors des Gombats. Vos SORTS sont nsots dans a par-
o gaioho te Mécran. ol 08 vore parenar (3l sot prést) sot
dans la partie drotte. Pour plus de deétails, voir page 25.

TROIS CATEGORIES DE MAGIE
Voici les té d

BOANGHE NOIRE ot Soncien. [
ChcieRcel e

/ous pouvez vérifier dans la
{enelre de MAGIE RESTANTE (audes-

nétre d'Energie) les diffé-
tents SORTS restant dans chaque caté-
gorie.

UTILISATION DU MENU

ATaide de la manette multidirectionnelle, sélectionnez I'céne du
SORT désiré. Appuyez sur le bouton A pour confirmer votre choix.
Toujours avec la manette multdirectionnelle, choisissez la cible de
votre SORT, puis appuyez sur le bouton A pour lancer le SORT.

Appuyezsur Gauche, rote
Haut ou Bas ain de
HerunSORT

Confirme vatre sélection ot
lanco lo SORT.

Pour annuler le sous.menu
SOt eveni au MENU
PRINCIP)

Change farme du Héros.

Pas utlisé.

Meme fonction que fe bouton
e

WO BUISLISAIPIO MMM
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‘Quand cette option est en surbrillance, appuyez sur le bouton A pour
ouvrirle menu correspondant, Le héros est automatiquement equi-

pé de ARMURE la plus puissante, dés qu'elle est trouvée ou ache-

tée. ARMURE et ARMES de votre partenaire sont indiquées dans la
partie droite de I'écran. Plus vous progressez dans le jeu, plus
TARMURE devient puissante.

UTILISATION DU MENU

Vous ne pouvez pas changer PARMURE du héros, mais vous pot-
vez vériler son degré de puissance. A la

“o1 ek munrectonnell, séscton:
nez une ARMURE. Le nom de celle-ci saff-
chera dans la partie supérieure gauche de
Iécran. Le chiffre apres DEFENSE TOTALE
indique Ta force de protection de 'ARMURE
quand celle-ci est endossée.

FORCE DE DEFENSE

Plus le chiffre de FORCE DE DEFENSE est levé, plus IARMU-
RE est puissante. Les petites icones sous lndice de la FORCE
DE DEFENSE indiquent si FARMURE est assez puissante pour
un type donné d'attaque. Pour plus de détails, voir page 27.

MANIPULATIONS DE BASE

Appuyes sur_Haut
| Goiehe o rone s s
paries  ARMURE

Altorne le mode do combat
Pas ulisé. e voire partenalre : AUTO &
MANUEL,

Pour annuler
ARMURE ot
PRINCIPAL.

Ghange Farme du Heros.

pas utis, ame fnctonaue e bouton

5]
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Appuyez sur le bouton A pour ouviir ce menu quand il est en sur-
brillance. Le Héros peut utiliser 4 types d'ames : Epées, Haches,
Griffes et Bombes. Le Héros est automatiquement équipé de larme
la plus puissante dés que vous la trouvez ou que vous Iachetez.

UTILISATION DES ARMES

Changez d'arme au moyen des boutons L et R. Pour obtenir des
informations au sujet de vos ARMES, déplacez le curseur avec la
manette mulidirectionnell. Le chiffre aprés
lindicateur de Force d'Attaque indique la
puissance de ARME sélectionnée. Les
petites icones sous le taux de la Force
d'Attaque vous signalent si ARME est puis-
sante contre certaines attaques. Pour plus
de détails, voir page 26.

ARMES RESTANTES

Certaines ARMES, telles que les Explosifs et [Etoile Ninja de votre
partenaire, sont en nombre limité. Vous aurez & les réapprovisionner
fout au long du jeu. Le chiffre en dessous de ces ARMES indique
combien il en reste.

MANIPULATIONS DE BASE

Appuyes sur Gauche, Drofte,
Bas ou Haut afin d'examiner
‘ARMES.

i R SR
A uimesmssnse somsst
e

Pas utise.

ARMES ot revanir au MENU

Change farme du Heéros.
PRINCIPAL"

A
B e |
X

Pas utlsé. =3 vome oncton et bouton

WO BUISLISAIPIO MMM
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Quand cette option est en surbrillance, appuyez sur le bouton A pour
uviirle menu correspondant. L'écran de STATUT affiche les statis-
tiques vitales du Héros (2 gauche) et du partenaire (a droite).

DEFENSE ELEMENTAIRE
Si vous ou votre partenaire étes équipé
d'ARMURE ou d/ARMES qui vous ren-
dent puissants contre des attaques élé-
mentaires (terre, eau, feu et air), cette
information vous est fournie par les
pettes cones & £01 de lindicatour do
DEFENSE ELEMENTAIRE.

DEFENSE SPECIALE
Les petites icones & coté de I'ndicateur de DEFENSE ELEMEN-
TAIRE vous signalent si votre partenaire ou vous-méme étes
éauipé FARMES ou d ARMURE vous fandant puissant contro
les attaques. Ces icones comprer

(fangee i haut) Pate, Piame, Paraisie, Sommell

(rangée du bas) Confusion, Poison, Aveuglement et Silence!

EXPLICATIONS

Le nombre de piéces d'or en votre possession.

EXP.
PROG, | Lo nombre do plnts despérience nécessaires pour

ATTAQUE | Votre force actuslle pour attaquer.

DEFENSE
Plus co chiffre est 6levé, plus vous avez de chances
VITEsSE || e
MAGIE
PRECISION | PIus ce chiffre est éleve, plus vous ferez subir do

dégits a lennemi.
FUTE | Plus ce chiffre est éleve, plus vous avez de chances
'vous échapper d'un combat.

19
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uand cette option est en surbrillance, appuyez sur e bouton A pour
Touvrir. Utiisez ce menu pour PERSONNALISER cet écran & votre.
convenance.

INDICATION DE VIE

pour_sélectionner BARRE o
BARRE: afiche vaire énergis sous forn

graphique tandis que FRAC-la vepreseme Sous forme de fracton.

CON

0, voire partenaire (sl est présent) sera
gmde ‘automatiquement par l'ordinateur.

. Vous pouvez diriger Iaﬂaque de votre partenaire ains|

aie e Vo,

VITESSE MESS-
Appuyez sur Haut ou Bas de la manette mult
directionnele pour mettre cete fenére en sur-
brilance, et sur Gauche ou Droite pour régler
les ajustements. Cette fenére ne contrdle que
Ia vitesse des messages de combat.

COULEUR FENETRE
Appuyez sur Haut ou Bas de la manette mul-
ectonnalle pour meftre cett fenélro on
surbrillance. Appuyez encore sur Haut o
Bt pour sieckomer B (1ouge).  (vr) ou
8 (blev). Appuyez sur Gauche ou Drofle pour
régler les couleurs. Remargue : Les fenétres
foncées offrent une meilleure lecture |
0
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‘Quand cette option est en surbrilance, appuyez sur le bouton A pour

ouvrir le menu et sauvegarder votre progression dans le jeu. Aprés

avoir sauvegardé des

\8es, vous verrez le nom du (des) person-

nage(s), le(s) niveau(x) en cours, le temps écoulé ainsi que le liev.

SAUVEGARDE
DES DONNEES

Sélectionnez un fichier de données &
Paide de la manette mulidirectionnelle et
appuyez sur e bouton A. Le message
“SAUVEGARDE FINIE" va apparaitre
dans le coin supérieur gauche de Iécran.
Vous pouvez sauvegarder par-dessus un
vieux fichier, mais les données de ce
fichier seront écrasées.

HORLOGE

Aprés chaque sauvegarde, le temps
écoulé pour votre jeu sera indiqué en
heures et minutes. Regardez sous le nom
dulieu, & droite du T majuscule (Temps).

QUELQUES ASTUCES

Sauvegardez fréquemment votre
progression car, au cas oli vous

faites une sauvegarde pour ne
pas avoir & combatire & nou-

o g
perdriez un combat, vous
n'aurez pas a tout recommen-
cer. Aprés un combat important,

veau un Monstre Boss.

21
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Pour acquérir de la puissance et de la vitesse, vous devez vous
engager dans des combats. Assurez-vous de combatire assez de
monstres pour grandir en puissance et pour pouvair affronter un
Monstre Boss. Astuce : Plus le niveau est élevé, moins vous aurez
de diffcultés & vaincre un ennemi |

si vous rencontrez énormément de
i pendant le jeu, vous pouvez ch
peaufiner votre adresse au combat en enlr&n\
dans une icone de Lieu de Combat. Marchez sur
une icone de Lieu de Combat qui n'a pas été
épuré et appuyez sur le bouton A.

ECRAN DE COMBAT 7 iy

Vous pouvez entreprendre un seul
Round ou épurer complétement e Lieu 8 8
a

vous familiariser avec cet écran. Lorsque.

S de Iennemi que vous allez
aralt, vous avez trois che

COMBAT FOITE ot GONTROLE

1ERE DECISION

Décidez si vous voulez affronter I'ennemi, le fuir ou alterner le
B d

WO BUISLISIIPIO"MAM
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CHOISIR LE COMBAT

Lorsque vous choisissez COMBAT,
Iécran se modifie et vous avez 4 possi-
bilités : ATTAQUE, SORT, OBJET et
DEFENSE. Soyez perspicace et
demandez-vous si vore équipe a assez
diénergie pour sublr quelques dégats.

ATTAQUE

2 en surbrillance la fenéire ATTAQUE, appuyez
Joboutan ot asurez-vousquel Héros est el
pé do PARME (51 vous gesrez changer
EARME, appuyer sur s boutan L ou ). Contia
Votre choix en appuyant sur e bouton A. Choisisse
votecible dTalde d o manatte mullairectomnli.
(Appuyez sur e bouton B pour annuler votre

e e doComba). Appuyes 3 nouves sl
pour attaquer ennom.

SORT

en surbrillance
Mot A ot hieclonmt sne oiegont de HAGIE
(BLANCHE, NOIRE ou SOFCIE. e Haut o G

inde stec
Hamnertous o ennamis (o SORTS).
s e et LA ol o
u findochisr 04 mombresde v el cor-
types de SORTS).

A Au
. I personnage slectionné se étencra
0o e i o pou

Ahos ikararisorcr i o,



GUEHISON

LISTE DES OBJETS
»

f
9
3
3
3
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Préparez-vous. ll est temps de briser les Forces qui obscurcissent le
Monds, Pariez & chacun, mals sourenez-vous que les monsires

iangent d'abord et discutent aprés | Entrez votre nom et appuyez
e bouton START pour démarrer

LA CHENAIE
Deux fléches grises signi-
fient que vous ne pouvez
pas avancer dans le Monde.
Extérieur. Appuyez sur le
A pour entrer dans
une Icdne. Vous voici a Chénae. Apercevez-
vous le vieil homme qui flotte devant vous ?
Allez vers lui et parlez-Iui en appuyant sur le
bouton A. Il vous dira de sauver le Cristal de Ia Terre. Dirigez-vous.
vers la partie orientale de Chénaie et aidez fhomme que vous allez y
rencontrer. Puis sortez par IEst. Une nouvelle voie s'est ouverte.
Appiyezaicle renat Mol o diectcn o d et
surle bou

KAELI VOUS REJOINT A FORESTA
Dans Foresta, amenez a Kaéli la Branche que vou
avez reque 4 Chénaie. Quand Kaéli va voir la
branche toute séche, son sang ne va faire qu'un
tour et elle va se joindre & vous. Visitez toutes les
maisons do Ia vilo avant do parir Aprés o d
culé avec le pro rer par derriére dans la m:
o Ao ot o o1 vl Uniods 1 bowton & por sautor
‘parmi les pierres dans I'eau derriere cefte maison.

Maintenant, vous pouvez
oo o Sor o Gudrison.

wos BurspsaIpIO MMM
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DE RETOUR A CHENAIE
Aprés que Kadli vous ail rejoint, retournez  la
Chénaie. Sortez de Foresta de la méme maniére
ue vous y étes entré, appuyez sur la manette mul-
tidirectionnelle dans fa direction de la Chénaie et

vous y tes, appuyez
sur le bouton A. Dirigez-vous ensuie vers le
Nord. Derriere des buissons, vous pourrez
trouver des coffres. Un peu de patience et
vous pourrez bient6t les ouviir

Continuez votre chemin jusqu‘a ce que vous
ur de deux arbres obstruant la
Vol nord et butez dans celu de couleur

Un arr qul e o pas un
rouille. Préparez-vous & mmha 3 e

PREM!ER LIhEU DE COMBAT

Aprés éire sorl de Chénale, appuyez sur Haut de la
manette mulfidirectionnelle pour suivre la nouvelle
voie vers le Nord. La premidre Icone que vous allez
atteindre est un Lieu de Combat. Aiguisez votre

L combat pour augmenter vore expérien-
Tdeventplus puissant, Astuce : s Lieux de Combats sont pus
fosa 3 6prot quand v pranekaee avecvos |

PN —— (T
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LE TEMPLE DORE

Entrez dans cette Icone et

ouvrez e coffre tout en haut

adrofte. I sera vide mais un

petit plaisantin entrera et
us demandera si_vous

Youlez e Potin, Ca st atrs gus Trstan

qui vous donnera de IElixir pour Kadl.. mais

o ne sera pas gratui 1vous faudra accompagner Trstan pour ne

course au trésor dans le Donjon dOs.

PROCHAIN LIEU DE COMBAT
Voici une autre occasion de peaufiner votre art au
combat. Amenez Tristan avec vous et faites-le un
peu travaillr | Si vous Stes victorieu, votre récom-
pense sera le Charme qui vous protégera contre
foutes les attaques de charmes.

wos BurspsaIpIo MMM



W WIS R DCORERS I COK

DONJON D’0S - E1
A cause des sables mou-
vants, ce lieu est trés iffici-
le a négocier. Evitez les
centres des cavemes. Pour
accéder aux coffres, vous
allez devoir affronter des monstres. Tout en
haut de I'écran, entrez dans la bouche du
squelette pour atteindre le sous-sol 1 (S1). Sautez au travers des
carapaces de tortues dans ['eau en appuyant sur le bouton B. En
haut de Iécran, une porte en os bloque un passage secret. Pour
Tinstant, ne vous en préoccupez pas. Avancez dans l'eau et passez
la méchoire du monstre-squelette tout au bout a gauche. Deés que
vous sortez de l'eau, vous allez voir une porte scelle.

APRES AVOIR APPRIS A BOMBARDER,
ALLEZ CHERCHER LE BOUCLIER !

Des que vous vous approchez de la porte, Tristan
va vous apprendre ['art des Bombes et va vous en
vendre. Retoumez & la porte d0s, faites-la exploser
etrécupérez le Bouclier -A- qui

‘Avaus e Bouslr |

@
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RETOUR A LA PORTE

Aprés avoir obtenu e Bou-

I cavere qui s étend oo, decorez tn
coffre rempil d'Etoiles Ninja que vous donne-
ez 2 Tristan, et diigez-vous vers lescalier sur la gauche. Combaltez
 chaque fois que vous le pouvez car vous devez acquérir de la
puissance. Mais gardez en réserve deux Bombes pour les Geux pro-
chaines portes scellées que vous allez trouver.

BATI'EZ VOUS POUR DES EXPLOSIFS
Dans 2, sffontez Gorgone pour bten' un cofre
| dexplosifs. Vous en aurez besoin afin
{6approvisionner. Noublies pas de faire assez S0
vent une sauvegarde |

FAITES SAUTER LES COTES !
Des os obstruent votre chemin alors que vous vous
dirigez vers le haut en S2. Pour vous débarrasser
de ces cdtelettes, utlisez une Bombe. Surla droite,
vous allez trouver dautres Etoiles Ninja pour
Tristan. Continuez votre chemin s la gauche.

wioo BurspsaIpIO MMM
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RESTEZ SUR LE BORD
Dés que vous arrive
les sables mouvants entrent

tez les nombreux
monsires vous bloguant la voie jusqu'au pro-
chain groupe de cotelettes. Faites exploser
celles-ci et montez lescalier menant au pro-
chain squelette qui est dans une aure portion de S2.

e oo 0o 52
ET ENCORE DES
COTELETTES !

Faites exploser la machoire.

surfa gauche. Et
Gourage, vous 'éles plus Iain du Sort uu
Seisme et, en haut de Iécran

Sne B maBhaRS Bour vous inger so f ot VoiiTheursdo
confrontation avec e Boss:

-4




LE BOSS
Rex Lerouge, ce monstre
effrayant, garde un trésor
précieux. Soyez prudent car
il utise la force du Cristal de
{Tate-Pour que Tritah vos
domne [Elxr, vous deves le compett
Utiisez le Sort du Séisme ou votre
Tristan devrait attaquer avec ses Tl Nia. Avant dafironter o
Boss, n'oubliez pas de faire une sauvegarde

Lll&u .ll@ll
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PRENEZ L’ELIXIR
Tristan va ramasser le trésor
et partir, mais non sans vous
avoir remis [Elir dont Kaéli a
besoin pour_recouvrer la
sants. Avant de pari,inspec-
tez tous les Coffres, surtout ceux & droite de fa
cavemne car vous y tiouverez a Pidce Dorée.

DE NOUVEAU A FORESTA

Sortez du Donjon d'Os, mais

o e trouve a sortie ? Elle
est tout en bas de Fécran, au premier étage
Attention, car pour sortir, vous devez vous

battre dans la derniére caverne. Amenez |'Elixir & Kaéli qui vous
attend & Foresta, puis retournez au Temple Doré. Une nouvelle voie

souvre a vous |
LIEU DE COMBAT N°3

du Temple Doré,
prenez litinéraire de droite.
Le premier arrét est une
A Icone de Lieu de Combat
Vous pouvez vous mesurer & quelques
monstres, mais il serait peut-étre plus sage
dattendre que votre partenaire soit 2.

el e BN
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f!’ DANS LA TOUR FOCALE

) | Vous peénétrez dans un
domaine aux Ténébres
Uttimes, Vous avez restauré
la lumiére du Cristal de
Terre, mais les trois autres
Cristaux sont toujours drainés. Pour votre
prochaine destination, vous devez passer par
a Tour Focale.

Aprés étre arrvé en haut de

1 i mowuez pas sriorey acoddn etienca

PARLEZ AU VIEIL HOMME

Ecoutez avec attention ce

indice (Trouver Phobd) Sur

jauche, montez les esca-

ljors. N'oubliez pas a0 66 gons Gue vous

rencontrez le long de votre quéte peuvent

vous guider. Prenez note des indices quils
sont suscepiibles de vous donner.

H
2

~Sus
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UNE PIECE, TROIS PORTES
En haut des escaliers, vous.
trouverez trois. portes
bleve, dorée et mauve. Sur
chacune d'elles, se trouve

Icone, indiquant la
Piéce Magique que vous devez posséder si
Vous voulez ouir cette porte.

PAR LA PORTE DOREE
Allez jusqu'a la Porte Dorée
et appuyez sur e bouton A
Elle s'ouvre | L'lcone de la
Porte correspond a celle de
Ia Piéce Dorée que vous
avez prise dans le Donjon d'0s. Si vous avez
négligé cette Piéce, vous devrez retourner
sur vos pas et la prendre | Explorez foujours
avec soin les salles, les cavernes et autres

EXPLOREZ

Une fois que vous étes
passé par la Porte Dorée,
prenez les escaliers tout en
haut de ['écran. Au deuxi
me étage, se trouve une
autre porte. N'y allez pas encore | Avancez,
tourez et descendez jusqu'a ce que vous

voyiez un Coffre. Si nécessaire, sautez au travers de lnterstice du

mur au moyen du bouton B, puis allez vers le Coffre.

LE SORT DU FEU !
Allez vers le Coffre et
appuyez sur e bouton A. Le
Sort du Feu est a vous !
Vous en aurez besoin lors
de votre prochain combat.

jant, gardez un ceil sur le compteur de.
volre Magie Noire Restante:

-

- an——— T
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HORS DE LA TOUR
Aprés avoir trouvé le Sort du

Feu, retounez a lescalier et
sortez par la porte que vous
verrez. Vious étes & nouveau
dans le Monde Extérieur. Il

ne vous reste plus qu'a trouver Phébé !
Appuyez sur la manette multidirectionnelle
dans la direction indiquée para fléche clignotante.

LIEU DE COMBAT
Encore un pour vous.
Quallez:vous bien pouvoir y
gagner 2 Avant de vous
battre, il serait peut-étre bon
de vous adjoindre les ser-
vices de votre partenaire.

TEMPLE BALANCE
Continuez & suivre la direc-
tion indiquée par les flsches
clignotantes et vous arrive-
tez aTapie belance

rez-y et dirigez-vous vers

1o haut ce Fécran. Une Joune il 8 trouve |

Parlez-lui et vous allez vite découviir qu'i

s'agit de Phébé. Quand elle se joint & vous, suivez les flaches cii-

gotantes, traversez [es Lisux de Combats, épurez-ies et suivez

Phéoé chez elle & Aquaria. Et maintenant, & vous de jouer !

38
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POUR DES ASTUCES TOP NIVEAU
CONTACTEZ NOTRE HOTLINE

SOS NINTENDO

VNV CBE SR B . S

Les robots-mutants entravent votre progression ?
Votre cartouche de jeu vous pose des problemes ?
Vous étes bloqué dans un niveau ?

Vous étes perdu dans un labyrinthe ?
N'hésitez pas et appelez un de nos conseillers en
jeux ! Pour vous, il fera limpossible !

Ce sont des méga-pros et ils vous sortiront des
difficultés les plus incroyables.

POUR NOUS CONTACTER :

EN FRANCE
(16 1) 34 64 77 55
DU LUNDI AU SAMEDI, DE 9H & 19H |
(18H LES VENDREDI ET SAMEDI)
ou 24H sur 24,
3615 NINTENDO

] EN BELGIQUE
02/478.92.08
DU LUNDI AU VENDREDI, DE 14H A 18H

SN T e
41
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oussssr) FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

i La
qarantio couvro les piéces el la main d'ceuvre ainsi que les frais de port
retour. NINTENDO FRANCE réparera ou remplacera gratuitement a son
choix, toute piéce ou maéril défectueux.
Pour tout probléme rencontré, appelez lo SOS NINTENDO au 16 (1) 34 64

onsailler technique vous orlentera. Si le conseiller ne peut
résoudre le probleme par t61éphone, adressez-nous directement voire
cartouche en recommande et en port payé accompagnée d'un double de
Volre facture d'achat, ou du bon de garantie ddment rempli a

NINTENDO SALY.

B8P 797
95004 CERGY PONTOISE CEDEX

quune bréve description des défauts consiatés.
L ‘

réparées & la charge du client, suivant le tarif on vigueur. NINTENDO

remplacement de la pibce défectueuse. Un chéque ou un mandat pour le

moriert cotespocan; sl oo NNTENDO PRANCE, cevi dwe

joint & votre envol.

Cette g-nrlulll SR S TR
au nt, usage

R i To b i bt NINTENDO FRANCE, ou

olle a été modifiée aprés son acquisition

En tout état de cause, la garantie [égale concernant les défauts et vices

‘cachés sappliquera dans les conditions des Articles 1641 et suivants du

o Civ.

Pour toute information sur les jeux Nintendo,
appelez le $.0.. NINTENDO au 16 (1) 34.64.77.55,
i vous avez un Minitel, 3615 NINTENDO, 24h/24h, 7 jours/7.

WOS BUISLISIIPIO" MMM



Rdiadiads ' Sl o Ut

foasssse) - BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 180 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS
(Cartouches)

NINTENDO REPAIR: SERVICE («NINTENDO-) garantit &
I'acheteur, premier utilisateur, que la SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK («Cartouche=) ne
comporte aucun défaut de matériau ou d'exécution durant une
période de 180 jours a compter de Ia date d'achat. Si un défaut
couvert par cette garantie apparait durant cette période, NINTENDO
sot réparera sot remplacera gratuitement, & son choix, la cartouche
défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, retourez la cartouche & votre
revendeur NINTENDO o expédiez-ia en recommandé et port payé
‘accompagnée d'un double de votre facture dachat 4 :

NINTENDO REPAIR SERVICE
Trade Mart, B.P. 271
1020 Bruxelles
BELGIQUE

Les cartouches retoumées sans le double de a facture d'achat ou
aprés expiration de la durée de la garantie seront, au choix de
NINTENDO ou réparées ou remplacées  a charge du clien, suivant
le tarif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie. A
cel effet, appelez nos services au no. 02-478.90.48, ext. 60/61 pour
connailre le montant qui vous sera facture.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a é1é endommagée par
négligence, accident, usage abus, ou si elie a é18 modiiée aprés
acquisiion.

S,
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